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Norconsult - Standard Assignment

Medvirkning og brukerinnspill

Dialog med brukere og interessenter avdekket ensker om natur,
trygghet og tilherighet som styrer konseptutviklingen. | tillegg onkset
flere innslag av lokalidentitet, som verft, fiske, gardsdrift o.l

Naturens elementer som rammeverk

Tema baserer seg pa elementene - jord,ild, luft og vann. Og utvikles
til et intuitivt og forstaelig design..

Visuelt sprak og identitet

Fargepaletter, ikonoer og overflater skaper et helhetlig visuelt sprak
som styrker orientering og gjenkjennelse.

Helhetlig og inkluderende miljo

System og uttrykk sikrer at brukernes behov reflekteres i design, med
praktisk og inspirerende resultat.

Til sammen stykrer dette den inkludering gjennom universell
utforming og uttrykk som barnehage gjennom valg av farger, navn,
symboler og taktilitet.
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Finn frem med farger, symboler og skilting

Vi bruker fire symboler og farger som gjer det enkelt 4 orientere seg.

FELLESROMMET
Hjertet i barnehagen
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Vann / luft
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Vann / luft
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Tydelig Gjenkjennelig Tilgjengelig
Enkle symboler Samme symboler Tekst og punktskrift
og klare farger. brukes overalt. pa alle skilt.

Inkluderende
Designet for alle barn
og voksne.
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til var barnehage

VANN / LUFT
Rolig og utforskende

VANN / LUFT
Eventyr og opplevelser

JORD /ILD
Vekst og nysgjerrighet
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Trygt
Skiltingen hjelper deg
4 finne veien.

Konsept

Konseptet viser en tydelig identitet som barnehage der
tilknytning, opplevelse av trygge rammer og inkluderende
felleskap vises giennom - farger, tekst og symboler.

Dette er i trad med prinsippet om at anlegget skal vaere
enkelt og intuitivt i bruk.

Med farger, tekst, symboler og punktskrift strukturers
bygget i tydelige soner

+ feks. bla/grenne soner (vann/luft)

* red/brune soner (jord/ild)

+ fellesareal som overgang og moetepunkt
Dette stotter:

* Orientering

* Gjenkjennelse

* Opplevelse av tilhgrighet

Illustrasjonen er et eksempel pa bakgrunn av tidligere innspill.
prinsipper for og krav til universell utforming og overordnede
rammer og planer - oversatt til en barnehagekontekst.
Al-generert pa bakgrunn av prompting fra prosjektutviklingen -
Norconsult 2026



Farger som stotter
orientering og tilherighet

Fargesoner basert pa naturens elementer

Bla og grenne toner representerer vann og luft, skaper
ro og konsentrasjon. Rede og jordfarger representerer
jord og ild, gir varme og aktivitet.

Forbedret orientering og trygghet

Fargesystemet gjor det enkelt for barn og voksne a
navigere, og skaper forutsigbarhet og trygghet i bygget.

Fellesomradenes visuelle kobling

Fellesarealer bruker farger som binder sonene
sammen, skaper helhet og markering av apne,
inkluderende omrader.



Symboler og identitet



Forankring i medvirkning
og sted
Konseptet tar utgangspunkt i:

* innspill fra brukere (barn, ansatte, foresatte)kvaliteter
ved tomt og naermilje (natur, landskap, identitet)

+ Dette sikrer at losningen er relevant, gjenkjennbar og
meningsfull.

Innspillene systematiseres og konkretiseresi
overordnede grep:

f.eks. naturens elementer (vann, luft, jord, ild) gir et
tema for videre prosjektutvikling

Konseptet omsettes til et sammenhengende visuelt
system:

» Farger (soner og karakter)
* Symboler (gjenkjennelse og identitet)
* Navn (sprak og tilhgrighet)
» Materialer / foliering (romlige uttrykk)



oY Indre Dimna

Dimneya

&2 Dimnoya

Utvikling av
symbolsystemer

Det utvikles videre ett fast symbol innenfor tema:
ett tema kan ha flere mulige symboler, f.eks vann;
bolge, bat, fisk mm

Videre kan dere knytte avdelingsnavn opp til dette
Avdelingsnavn kan vaere;

» Farger, bla, gronn, red gul

Eller varianter med mer identitet;

» Geografiske stedsnavn i omradet, eks fjelltopper,
havner, eks. Uglesetra, Hogasen ETC

* Lokale navn av historisk betydning eks. Verftet,
Selungen mm



Symbo]er som gir Symboler som visuelt sprak
mening Og tilhgﬁghet Symboler knyttes til naturtemaer for a skape et lett forstaelig og

minneverdig visuelt sprak.

Fleksibilitet i tolkning

Hvert symbol kan tolkes pa flere mater, noe som gir rom for
variasjon uten a miste helheten.

Brukermedyvirkning og eierskap

Barn og ansatte deltar i valg av symboler, som skaper eierskap
og personlig tilherighet.

Inkluderende orienteringssystem

Kombinasjon av symboler og farger gir et intuitivt system som
stetter universell utforming.

Norconsult - Standard Assignment



Veifinning — symbol

Hver avdeling og fellesarealet har et eget naturmotiv. Tydelig forskjellige former gjgr at man kan orientere seg uavhengig av fargesyn.

Ox

Al Lo

Vann Bal Skog Jord Sol Vind

Smabarn Fellesomrade Smabarn Storbarn Storbarn Personal

Norconsult - Standard Assignment



Farger og soner

Brukere ma ta stilling til om tema og fargepaletten ivaretar de brukerbehov og ensker

Norconsult - Standard Assignment



Nyansar — samla palett

Tre nedtona nyansar per farge — lys, mellom og dyp.

‘ Fellesomrade

lys - mellom - dyp lys - mellom - dyp lys - mellom - dyp

0 Smabarn ‘ Storbarn .% Personalrom

lys - mellom - dyp lys - mellom - dyp lys - mellom - dyp

Norconsult - Standard Assignment



SMABARN

Avdeling 1

Klar, vennlig bld

Symbol: Vatn

Tre nedtonede nyanser

Lys Mellom

Dyp



STORBARN

Avdeling 2

Dempet salvie / mose

Symbol: Skog

Tre nedtonede nyanser

Lys Mellom

Dyp



Tre nedtonede nyanser

Lys Mellom

Dyp



v
STORBARN

Avdeling 4

Terrakotta / leirrgd

Symbol: Jord/Spire

Tre nedtonede nyanser

Lys

Mellom

Dyp



Tre nedtonede nyanser

Lys Mellom

Dyp



Tre nedtonede nyanser

Lys Mellom

Dyp



Fellesrommet



Fellesrommet som hjertet i bygget

* Sentral moteplass

+ Fellesrommet fungerer som en naturlig
meteplass og bindeledd mellom byggets
ulike soner, fremmer fellesskap og
aktivitet.

« Symboler for fellesskap

« Symboler som hjerterom, leirbal, regnbue
og knute representerer varme, samling,
mangfold og forbindelser i fellesrommet.

* Visuell overgang og helhet

« Fargebruki fellesrommet skaper en
visuell overgang som binder sammen de
ulike sonene og styrker
fellesskapsfolelsen.,

Norconsult - Standard Assignment



Skilting og universell
utforming



Skilting og detaljer som
stotter aue brukere Inkluderende skiltsystem

Skiltsystemet kombinerer symboler, tekst og punktskrift for a
mote ulike behov hos alle brukere.

Viktigheten av farge og kontrast

Hay kontrast mellom bakgrunn og tekst gker lesbarheten,
spesielt for personer med nedsatt syn.

Konsistent plassering og hayde

Skiltene er plassert konsekvent og i riktig heyde for a veere
tilgjengelige for bade barn og voksne.

Detaljer som stotter orientering

Fargekoding og symboler i garderober og fellesrom gjer bygget
intuitivt og lett & navigere.

Norconsult - Standard Assignment -



Soneinndeling som
stotte til orientering



ORIENTERINGSKART SKILTINGSPRINSIPP
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Farger, symboler og skiiter gir

| det detaljprosjektet
utarbeides konseptet fra
medvirkning til et
helhetlig system av
farger, symboler og
navn, der soneinndeling
og visuelle virkemidler
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SPIRE
Jord /ild

EKSEMPLER PA BRUK

Darskilt
ved avdeling

FLAMME

OO0 ®

. . Jord /ild Garderobe
stotter orientering,
tilherighet og universell PRINSIPP
utforming.
JORD /ILD

Her ma brukergruppen
lande lesningen i
samarbeid med
totalentreprenar.

SYSTEM SOM GIR TRYGGHET
FARGER

@ viser soner
SYMBOLER
gir identitet

@ SKILTER
W gir retning

TILH@RICGHET OG
FLAMMEN OVERSIKT

D@RER TIL AVDELINGER

Figur Norconsult input konsept- generert av Ki

Norconsult - Standard Assignment
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